JUNOS

A16: ESports als Sport anerkennen

ANDERUNGSANTRAG A16-001

Antragsteller*in: Julian Fritsch
Titel
Andern in:

eSport als Sport anerkennen

Antragstext

Von Zeile 1 bis 3:

Momentan wird ESpertseSport in Osterreich immer noch als bloRRe Spielerei am
Computer verstanden. Im Hochleistungsbereich des ESpertseSport sind jedoch taglich
mehrstindige Trainings erforderlich, damit Wahrnehmungsvermaogen,

Von Zeile 5 bis 7:

Ungleichbehandlung ist jedoch aufgrund der aktuellen Entwicklung im Bereich des eSport
nicht mehr zu legitimieren. Insgesamt wird E-eSport bereits in Gber 60 Nationen von
etablierten Verbanden des organisierten Sports anerkannt und

Begrindung
Der Gegenstand des Antrags wird im Text unterschiedlich bezeichnet (eSport,
ESports, E-Sport), im Sinne der Stringenz sollte man sich fur eine einheitliche
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Schreibweise entscheiden.
Betrifft auch den restlichen Antrag, ist aber aus meiner Sicht eine redaktionelle
Anderung.
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